
Контрольна  робота  №3  з   теми  «Алгоритми та програми» 

 

1. Який  цикл  називають внутрішнім, а  який – зовнішнім? 

 

2. Який елемент середовища програмування позначено цифрою 5? 

 
 

3. Який елемент середовища програмування позначено цифрою 1? 

 
4. Для того, щоб видалити спрайт, потрібно обрати пункт позначений 

цифрою …. 

 



 

5. Який елемент середовища програмування позначено цифрою 6? 

 
 

6. Яка подія в середовищі Скретч реалізується за допомогою даного блоку? 

 
А. Зупиняє програму через 1 секунду 

Б. Запускає програму через 1 секунду 

В. Призупиняє програму на 1 секунду 

Г. Видаляє програму через 1 секунду 

 

7. Яку з фігур треба використати для складання алгоритму з 

повторенням в середовищі Scrаtch? 

 

А.  
 

Б.  
 

 

В.  
 

Г.  
 



 

8. Для того, щоб додати новий спрайт з бібліотеки Скретч, потрібно обрати 

пункт позначений цифрою …. 

 
 

9. Для того,  щоб змінити  сцену  у  Скретч, потрібно обрати пункт 

позначений цифрою ….(мал.. вище) 

 

10.  Яка команда, яка використовується для складання циклів, який 

виконується при істинності однієї з двух умов в середовищі Скретч? 

 

А.  

Б.  

В.  
 

 

 

11.  Який колір відповідає за керування?  

 

12.  Що потрібно натиснути для запуску скрипта?  

 

 


